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DESCRIPTION DU PHENOMENE

fd la force de frottement 

par unité de longueur

λ la masse linéique de la 

corde

g l’accélération de 

gravité
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SIMULATION NUMERIQUE

Expression des forces 

s’appliquant sur 

chaque masselotte

Φ = 1,34

Φ = 2,73

Schéma de simulationDeux formes d’une 

même chaîne de 200 

masselottes à des 

valeurs de Φ différentes
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MODÉLISATION 
THÉORIQUE

Représentation 
d’une corde de 2m 
pour différentes 
valeurs de Φ et 
pour un angle de 
lancer nul

Elément de 
longueur δs

Equations adimensionnées de 
modélisation de la corde
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COMPARAISON SIMULATION-THEORIE

150 masselottes 200 masselottes

300 masselottes

Superposition des formes des cordes simulées et 

théoriques de même Φ

?
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COMPARAISON SIMULATION - THEORIE

Tension en fonction de l’abscisse 

curviligne pour différentes longueurs de 

corde et pour Φ = 2.5

m

MISE EN EVIDENCE 

D’UN  FLAMBAGE

Schéma du flambage

Zoom sur le flambage
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En perspective nous pourrions 
déterminer l’expression des 
frottements de l’air, ce qui nous 
permettrait de concilier théorie, 
simulation et expérience

Nous avons étudié le String Shooter 
expérimentalement grâce à notre 
montage

Numériquement en simulant le 
mouvement de la corde par une 
assemblée de masselottes

Ainsi que théoriquement en 
représentant la forme de la corde à 
l’état stationnaire

CONCLUSION ET PERSPECTIVES


